FIȘĂ DESCRIPTIVĂ A JOCULUI
[SCRIEȚI AICI NUMELE JOCULUI]
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: înlocuiți textul dintre paranteze cu denumirea exactă a jocului.
Profesor: [scrieți numele și prenumele complet]
Unitatea de învățământ: [scrieți denumirea completă, fără prescurtări neclare]
	ATENȚIE – CITIȚI ÎNAINTE DE COMPLETARE
Acest document conține indicații de completare. Toate textele marcate „INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE”, toate exemplele orientative, toate textele dintre [paranteze drepte] și toate marcajele „COMPLETAȚI AICI” trebuie eliminate după completare și înainte de încărcarea fișei pe platformă.
În versiunea finală trebuie să rămână doar titlurile secțiunilor și informațiile completate de autor. Ștergeți și această casetă de instrucțiuni înainte de trimitere, precum și ultima pagină a acestui document!



I. Date generale
Disciplina / Domeniul de activitate
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Exemple: Limba română, Matematică, Educație socio-emoțională, Activitate integrată etc.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



Clasa / Nivelul de vârstă
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Indicați clasa, grupa sau intervalul de vârstă pentru care este potrivit jocul.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



Tipul resursei
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Păstrați doar varianta sau variantele care descriu corect jocul: joc tradițional adaptat / joc didactic / joc digital / joc interdisciplinar / joc pentru incluziune / alt tip.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



Formatul jocului
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Exemple: joc în aer liber / joc în clasă / joc online / link digital / Canva / video / alt format. Păstrați doar ceea ce se aplică.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]








Secțiunea ghidului în care se încadrează jocul
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Păstrați o singură secțiune – cea care corespunde cel mai bine jocului propus – și ștergeți celelalte două opțiuni.
☐ Secțiunea I – Jocuri tradiționale adaptate pentru activități educaționale
☐ Secțiunea a II-a – Jocuri didactice digitale pentru învățare
☐ Secțiunea a III-a – Jocuri pentru incluziune, cooperare și stare de bine
II. Încadrare didactică
Competențe specifice vizate
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Menționați competențele pe care jocul le dezvoltă sau le exersează. Formulați clar și concret.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Obiective / Rezultate ale învățării
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Scrieți ce ar trebui să poată face, înțelege sau exersa elevii după participarea la joc.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Concepte-cheie
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Enumerați 3–7 concepte sau noțiuni esențiale asociate jocului.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]




Durata estimată
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Exemplu: 15 minute / 30–40 de minute / o oră de curs.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



Nivelul de dificultate
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Păstrați o singură variantă: scăzut / mediu / ridicat.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



III. Descrierea jocului
Scurtă descriere a jocului
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Prezentați în 5–10 rânduri ideea jocului și contextul în care poate fi utilizat. Evitați formulările foarte generale.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]







Scopul jocului
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Precizați pe scurt de ce este util jocul și ce urmărește din punct de vedere educațional.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Reguli și instrucțiuni de desfășurare
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Explicați regulile esențiale. Un alt profesor trebuie să poată înțelege jocul fără explicații suplimentare.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]







Pașii de desfășurare
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Descrieți jocul etapizat, în ordinea în care se desfășoară: pregătire, organizare, desfășurare, încheiere/reflecție.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]








Mod de utilizare
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Păstrați variantele care se aplică: la clasă / individual / pe grupe / online / activități extracurriculare / activități remediale / alt context.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]




Resurse necesare
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Enumerați materialele, echipamentele, fișele, aplicațiile, dispozitivele sau spațiul necesar.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Link către joc / resursa digitală (dacă este cazul)
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Pentru jocurile digitale, introduceți un link public și verificați că poate fi accesat fără solicitarea unei permisiuni suplimentare. Dacă nu se aplică, ștergeți acest câmp.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]



IV. Elemente complementare
Imagine reprezentativă (dacă este cazul)
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Inserați o fotografie din activitate, o captură de ecran, o imagine creată de autor sau o imagine utilizată legal. Dacă apar elevi, asigurați-vă că există acordul necesar. Dacă nu includeți imagine, ștergeți acest câmp.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]






Sursa imaginii / Dreptul de utilizare
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Precizați autorul/sursa imaginii și, dacă este cazul, licența sau dreptul de utilizare. Pentru imagine proprie puteți scrie „Imagine realizată de autor”.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]




Elemente agregate / Surse utilizate
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Menționați orice text, imagine, aplicație, captură de ecran sau alt material care nu vă aparține. Dacă nu există elemente externe, scrieți „Nu este cazul”.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Cuvinte-cheie
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Introduceți 5–8 cuvinte-cheie relevante pentru joc.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]




Interdisciplinaritate
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Precizați disciplinele/domeniile care pot fi integrate. Dacă nu este cazul, scrieți „Nu este cazul”.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]




V. Licență și drepturi
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Licența Creative Commons trebuie menționată în fișa descriptivă. Organizatorii recomandă CC BY-SA 4.0. Înlocuiți textul dintre paranteze drepte cu datele reale și ștergeți această indicație.
	© [Nume și prenume autor], 2027
Licență recomandată: CC BY-SA 4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


Declarație privind drepturile de autor / sursele
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Confirmați, printr-o formulare scurtă, că materialul este original și că sursele/elementele care nu vă aparțin sunt menționate corespunzător.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





VI. Recomandări și observații
Sugestii metodice
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Oferiți 2–5 recomandări practice pentru profesorii care vor utiliza jocul.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]






Adaptare pentru nevoi diverse
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Explicați cum poate fi simplificat, diferențiat sau adaptat pentru elevi cu ritmuri, stiluri ori nevoi diferite, inclusiv CES, dacă este cazul.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]






Extensii posibile
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Sugerați variante de continuare, niveluri mai dificile, alte discipline sau contexte în care jocul poate fi adaptat.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]





Observații ale autorului
INDICAȚIE DE COMPLETARE – SE ȘTERGE: Adăugați, dacă este necesar, precizări care nu au fost incluse în secțiunile anterioare. Dacă nu aveți observații, ștergeți acest câmp.
	[COMPLETAȚI AICI – apoi ștergeți această indicație]







VERIFICARE FINALĂ – ȘTERGEȚI ÎNTREAGA PAGINĂ ÎNAINTE DE TRIMITERE
Folosiți această listă doar pentru verificarea fișei. După verificare, ștergeți această pagină în întregime înainte de încărcarea documentului pe platformă.
	☐ Am șters toate indicațiile de completare, exemplele orientative și marcajele „COMPLETAȚI AICI”.
☐ Am păstrat o singură secțiune a ghidului, cea potrivită jocului meu.
☐ Am verificat numele autorului și denumirea completă a instituției.
☐ Descrierea jocului conține reguli, pași de desfășurare, resurse și modul de utilizare.
☐ Dacă jocul este digital, linkul este public și funcționează.
☐ Am menționat sursele pentru toate elementele care nu îmi aparțin.
☐ Am inclus licența Creative Commons și am înlocuit [Nume și prenume autor] cu numele real.
☐ Dacă am inclus o imagine cu elevi, dețin acordul necesar pentru utilizarea ei.
☐ Documentul final conține diacritice și este salvat în format Word.



